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1. WSTĘP

Przedm iotem  norm y są podstawowe nazw y i określenia zabaw ek m echa­
nicznych i politechnicznych oraz ich części i urządzeń. Celem norm y jest 
stw orzenie podstaw  do ujednolicenia term inologii w zakresie projektow ania, 
techniki w ytw arzania i obrotu handlowego.

2. POJĘCIA OGOLNE

(2.1) zabawka — przedm iot lub grupa przedm iotów  w ykonana w  celu pobu­
dzenia aktyw ności rozrywkow ej dziecka, um ysłowej, ruchow ej lub uczuciowej.

(2.2) zabawka politechniczna — przedm iot lub grupa przedmiotów u ła tw ia ­
jący w iązanie wiedzy technicznej z p rak tyką.

(2.3) zabawki mechaniczne — zabaw ki z w łasnym  napędem  m ające w łaści­
wości w ykonyw ania określonych ruchów  lub czynności.

(2.4) zabawki elektryczne — zabaw ki zasilane energią elektryczną z w łas­
nego źródła zasilania lub z sieci za pomocą specjalnego transfo rm ato ra  
ochronnego.

(2.5) zabawki elektroniczne — zabaw ki m ające urządzenie elektroniczne lub 
ap a ra tu rę  elektroniczną.

(2.6) zabawki dźwiękowe — zabaw ki m ające źródło akustycznych dźwięków 
w postaci jednego lub  w ięcej ciał sprężystych lub specjalnego urządzenia.

(2.7) zabawki muzyczne — zabaw ki m ające właściwości w ytw arzania okre­
ślonych dźwięków, z w yglądu podobne do instrum entów  muzycznych, n a j­
częściej o w ym iarach proporcjonalnie zm niejszonych.
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(2.8) zabawki zestawy — grupa zabaw ek lub ich części i zespołów stano­
w iąca wspólnie kom plet o określonym  przeznaczeniu.

3. RODZAJE ZABAWEK

(3.1) zabawki — pojazdy — zabaw ki mechaniczne, z wyglądu podobne do 
różnego rodzaju pojazdów  (kołowych, gąsienicowych lub szynowych), o w y­
m iarach odpowiednio zm niejszonych.

(3.2) zabawki — statki pływające -— zabaw ki mechaniczne, z w yglądu po­
dobne do różnego rodzaju  sta tków  pływ ających (np. lodzie, okręty), o w ym ia­
rach odpowiednio zm niejszonych i przystosowane do pływ ania w określonych 
w arunkach.

(3.3) zabawki — statki latające —■ zabaw ki mechaniczne, z wyglądu podobne 
do różnego rodzaju sta tków  la tających  (np. samoloty, śmigłowce), o w ym ia­
rach  odpowiednio zmniejszonych, przystosowane do lotów ograniczonych 
w określonych w arunkach.
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(3.4) zabawki — sprzęt gospodarstwa domowego — zabaw ki m echaniczne 
z wyglądu podobne do różnego rodzaju sprzętu gospodarstwa domowego (np. 
pralki, suszarki, odkurzacze), najczęściej o w ym iarach odpowiednio zm niej­
szonych, nie przystosow ane do posługiwania się nim i w takim  znaczeniu, 
jakie spełnia ten sprzęt w gospodarstw ie domowym.

(3.5) zabawki — lalki i zwierzęta — zabaw ki mechaniczne, z wyglądu po­
dobne (lub w yw ołujące w yobrażenie podobieństwa) do ludzi lub zwierząt, 
najczęściej o w ym iarach odpowiednio zm niejszonych.

(3.6) zabawki — roboty — zabaw ki m echaniczne w ywołujące wyobrażenie 
podobieństwa do przedm iotów , będących w  rzeczywistości lub będących przed­
m iotem  w yobraźni o odpowiednio dobranych w ym iarach.

(3.7) zabawki — zestawy narzędziowe — wg BN-73/8550-04.

(3.8) zabawki — maszyny i urządzenia — zabaw ki politechniczne odtw arza­
jące różne m aszyny i u rządzenia przem ysłowe, umożliw iające posługiwanie 
się nim i w ograniczonym  zakresie, o w ym iarach proporcjonalnie zm niejszo­
nych.

(3.9) zabawki — sprzęt fotograłiczny i kinotechniczny — zabaw ki politech­
niczne, um ożliw iające posługiw anie się nim i w ograniczonym zakresie, o w y­
m iarach proporcjonalnie zmniejszonych.

*

(3.10) zabawki — zestawy konstrukcyjne mechaniczne — zabawki politech­
niczne, um ożliw iające sam odzielne w ykonanie z gotowych części lub  elem en­
tów określonych konstrukcji m echanicznych i praktyczne spraw dzenie ich 
działania.

(3.11) zabawki — zestawy konstrukcyjne elektryczne zabawki politech ­
niczne, um ożliw iające sam odzielne w ykonanie z gotowych części lub elem en­
tów określonych urządzeń elektrycznych i spraw dzenie praktycznego ich 
działania.
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(3.12) zabawki — zestawy konstrukcyjne elektroniczne — zabaw ki politech­
niczne, um ożliw iające sam odzielne w ykonanie z gotowych części lub elem en­
tów  określonych urządzeń elektronicznych i spraw dzenie praktyczne ich 
działania.

(3.13) zabaw ki — zestawy fizyczne — zabaw ki lub grupa zabawek politech­
nicznych stanow iące zestaw  elem entów  i przyrządów  um ożliw iających w yko­
nanie prostych doświadczeń fizycznych i spraw dzenie w yników  tych doś­
wiadczeń.

(3.11) zabawki — zestawy chemiczne — zabaw ki lub grupa zabaw ek poli­
technicznych, stanow iące zestaw  substancji i przyrządów, um ożliw iające w y ­
konanie prostych doświadczeń chemicznych i spraw dzenie w yników  tych 
doświadczeń.

(3.15) zabawki „militarne” — zabaw ki z wyglądu podobne (lub w ywołujące 
w yobrażenie podobieństwa) do broni palnej w ojskow ej lub m yśliwskiej, p rzy ­
stosowane do w yrzucania określonych pocisków z określoną siłą bez użycia 
środków  pirotechnicznych lub  nie przystosowane do w yrzucania żadnych 
przedm iotów, a pow odujące efekt dźwiękowy lub świetlny.

4. WYMIARY

(4.1) długość zabaw ki — odległość między dw iem a płaszczyznam i prosto ­
padłym i do płaszczyzny podłużnej sym etrii zabawki, z k tórych jedna jest 
styczna do skrajnego przedniego punk tu  zabaw ki, a druga do skrajnego ty l­
nego punk tu  zabawki. Długość zabaw ki nie obejm uje elastycznych elem entów  
dekoracyjnych m niejszych niż 10 mm.

(4.2) szerokość zabawki — odległość między dw iem a płaszczyznam i rów nole­
głymi do płaszczyzny podłużnej sym etrii zabawki, stycznym i do skrajnych 
punktów  poprzecznego obrysu zabawki.

(4.3) wysokość zabawki — odległość między płaszczyzną podstaw y a rów no­
ległą do niej płaszczyzną styczną do najwyższego punktu  zabaw ki. Wysokość 
nie obejm uje elastycznych elem entów  dekoracyjnych m niejszych niż 10 mm 
oraz elem entów  rozłączalnych przy pakow aniu i przechow yw aniu zabawki.

(4.4) najmniejsza szerokość skrętu zabawki — najm niejsza odległość między 
dw iem a równo oddalonym i i równoległym i płaszczyznam i pionowymi, u s ta ­
w ionym i param i pod kątem  prostym  do siebie, między którym i pojazd może 
skręcić o 90°.

(4.5) rozstaw osi w zabawce — odległość w rzucie poziomym między prosty ­
mi łączącym i środki kół przednich i tylnych, m ierzona przy kołach ustaw io­
nych sym etrycznie do osi podłużnej zabawki.

(4.6) rozstaw  kól w zabawce — odległość między teoretycznym i punktam i 
styku kół te j sam ej osi z płaszczyzną (po k tórej porusza się zabawka); 
w przypadku kół podwójnych odległość między teoretycznym i punktam i styku 
kół zew nętrznych z płaszczyzną (po k tórej porusza się zabawka), zm niejszona 
o odstęp tych kół.
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(4.7) maksymalny wysięg kola w zabawce — odległość między punkiem  
podparcia osi a teoretycznym  punktem  styku koła na te j sam ej osi z płasz­
czyzną, po k tórej porusza się zabawka.

5. MECHANIZMY NAPĘDOWE

(5.1) napęd zabawki — czynnik energetyczny powodujący ruch  zabaw ki lub 
jej elementów.

(5.2) mechanizm napędowy — zespół części, k tó ry  nadaje ruch całej zabaw ­
ce lub  niektórym  je j elem entom  poprzez przetw orzenie pobranej energii 
w pracę m echaniczną.

(5.3) mechanizm napędowy bezwładnościowy — zespół części konstrukcy j­
nych, k tóry  nadaje ruch  całej zabawce lub niektórym  jej elem entom  poprzez 
energię zakum ulow aną w  m asie w irującego koła zamachowego.

(5.4) mechanizm napędowy sprężynowy — zespół części konstrukcyjnych, 
k tóry  nadaje ruch  całej zabawce lub n iek tórym  jej elem entom  poprzez ener­
gię zakum ulow aną w  napięte j sprężynie.

(5.5) mechanizm napędowy gumowy — zespół części konstrukcyjnych, k tóry  
nadaje ruch całej zabaw ce lub  n iektórym  jej elem entom  poprzez energię 
zakum ulow aną w  napięte j lub  skręconej gumie.

(5.6) mechanizm napędowy elektryczny — zespół części, k tóry nadaje ruch 
całej zabaw ce lub n iek tórym  je j elem entom  poprzez energię elektryczną do­
prow adzoną do siln ika elektrycznego.

(5.7) mechanizm napędowy spalinowy — zespół części, k tóry nadaje ruch 
całej zabawce lub  n iektórym  jej elem entom  poprzez energię pow stałą w w y­
niku spalania m ieszanki paliw ow o-pow ietrznej w ew nątrz silnika spalinowego.

(5.8) mechanizm napędowy parowy — zespół części, który nadaje ruch całej 
zabaw ce lub n iek tórym  je j elem entom  poprzez energię cieplną pary  wodnej 
doprowadzonej pod ciśnieniem  do siln ika parowego.

(5.9) mechanizm napędowy wiatrowy — zespół części, k tóry nadaje  ruch 
całej zabawce lub  je j elem entom  poprzez w ykorzystanie energii kinetycznej 
poruszających się m as pow ietrza atmosferycznego.

(5.10) mechanizm napędowy hydrauliczny — zespół części, k tóry nadaje ruch 
całej zabawce lub  je j elem entom  poprzez w ykorzystanie energii kinetycznej 
lub  potencjalnej cieczy.

(5.11) mechanizm napędowy pneumatyczny — zespół części, k tóry  nadaje 
ruch całej zabawce lub je j elem entom  poprzez w ykorzystanie różnicy ciśnie­
nia gazu (zwykle pow ietrza).

6. URZĄDZENIA DO STEROWANIA

(6.1) sterowanie — działanie na określony układ w zabawce m ające na celu 
zapew nienie zachowania się zabaw ki lub niektórych jej elementów w żądany 
sposób.
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(6.2) sterow anie bezpośrednie — działanie na określony układ w  zabawce 
przez bezpośrednie nastaw ienie m echanizm ów zabaw ki na określony rodzaj 
ruchu lub czynności.

(6.3) sterowanie pośrednie — działanie na określony układ w zabawce przez 
pośrednie nastaw ienie m echanizm ów  zabaw ki (za pomocą urządzenia s te ru ­
jącego połączonego z zabaw ką) na określony rodzaj ruchu lub czynności.

(6.4) sterowanie zdalne — działanie na określony układ  przez zdalne n as ta ­
w ienie m echanizm ów  zabaw ki (za pomocą urządzenia sterującego nie połączo­
nego z zabawką) na określony rodzaj ruchu lub  czynności.

(6.5) sterowanie programowe — działanie na określony układ przez zapro ­
gram ow ane ustaw ienie tego układu przed sta rtem  zabaw ki w sposób um ożli­
w iający w ykonanie przez zabaw kę określonych ruchów  lub czynności prze­
w idzianych w ustalonym  program ie.

(6.6) urządzenie sterujące przewodowo — zespół części konstrukcyjnych 
um ożliw iający za pośrednictw em  odpowiedniego przewodu giętkiego połą­
czonego z zabaw ką sterow anie w  sposób ciągły m echanizm am i tej zabawki.

(6.7) urządzenie sterujące mechanicznie — urządzenie steru jące przewodowo, 
w  którym  podstaw owy układ  sterow ania stanow i giętki elem ent (cięgno lub 
elem ent skrętny) połączony z m echanizm am i zabawki.

(6.8) urządzenie sterujące elektrycznie — urządzenie steru jące przewodowo, 
w k tórym  podstaw owy układ  sterow ania stanow i obwód elektryczny utw o­
rzony z przewodów elektrycznych połączonych z elem entam i elektrycznym i 
zabawki.

(6.9) urządzenie sterujące pneumatycznie — urządzenie steru jące przewo­
dowo, w  k tórym  podstawowy układ sterow ania stanow i obwód pneum atyczny 
utw orzony ze zbiornika pow ietrza i przewodów pneum atycznych połączonych 
z m echanizm am i zabawki.

(6.10) urządzenie sterujące hydraulicznie — urządzenie ste ru jące przewo­
dowo, w k tórym  podstaw owy układ sterow ania stanow i obwód hydrauliczny 
utw orzony ze zbiornika cieczy i przewodów hydraulicznych połączonych z m e­
chanizm am i zabawki.

(6.11) urządzenie sterujące zdalnie — zespól części m echanicznych um ożli­
w iający za pośrednictw em  fal radiowych, im pulsów św iatła lub  akustycz­
nych dźwięków sterow anie zdalnie w  sposób ciągły odpowiednim i m echaniz­
m am i zabawki.

(6.12) urządzenie do sterowania radiem — urządzenie steru jące zdalnie, 
w którym  podstaw owy układ sterow ania stanow i ap ara tu ra  elektroniczna 
sk ładająca się z nadajn ika  (o mocy nie w iększej niż 2 W) i odbiornika (mi­
niaturowego) umieszczonego w  zabawce.

(6.13) urządzenie do sterowania światłem — urządzenie steru jące zdalnie, 
w którym  podstawowy układ  sterow ania stanow i źródło odpowiednio dobra­
nych sygnałów akustycznych oraz odbiornik tych sygnałów  umieszczony 
w zabawce.
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(0.1!) urządzenie do sterowania dźwiękiem  — urządzenie ste ru jące zdalnie, 
w którym  podstaw owy ukiad sterow ania stanow i źródło odpowiednio dobra­
nych sygnałów  akustycznych oraz odbiornik tych sygnałów  umieszczony 
w zabawce.

(6.15) urządzenie sterujące programowo — zespół części m echanicznych lub 
elektrycznych umieszczony w zabawce, um ożliw iający zaprogram ow anie w y­
konania przez zabaw kę określonych ruchów  lub czynności przed jej startem .

(6.16) urządzenie sterujące programowo mechanicznie — zespół części me­
chanicznych, w  których podstaw owy układ  sterow ania stanow i odpowiednio 
ukształtow any elem ent m echaniczny (najczęściej w postaci krzywki), pow odu­
jący  w ykonanie przez zabaw kę określonego program u (np. jazda do przodu 
do tyłu lub sk rę t w  lewo czy w  prawo).

(6.17) urządzenie sterujące programowo-elektryeznie — zespół części 
elektrycznych, w  k tórym  podstaw owy układ sterow ania stanow ią elem enty 
elektryczne i elektroniczne, um ożliw iający w ykonywanie przez zabaw kę za­
program ow anego ruchu lub  czynności (np. jazda po specjalnie wyznaczonym 
torze lub ścieżce).

(6.18) urządzenie sterujące samoczynnie — zespół części m echanicznych lub 
elektrycznych umieszczony w ew nątrz zabawki, um ożliw iający odpowiednie 
zachowanie się zabaw ki z chw ilą zadziałania na nią określonych bodźców 
zew nętrznych (np. zm iana k ierunku  jazdy z chwilą zbliżania się do przeszko­
dy lub  zderzenia z przeszkodą).

&

7. URZĄDZENIA DŹWIĘKOWE

(7.1) efekt dźwiękowy — dźwięki w ytw arzane za pomocą odpowiednich 
urządzeń (mechanicznych, pneum atycznych, elektrycznych i elektronicznych) 
w celu w yw ołania określonego w rażenia słuchowego.

(7.2) element dźwiękowy — część składow a bardziej złożonej całości, stano ­
w iąca sam odzielne najprostsze źródło dźwięku.

(7.3) urządzenie dźwiękowe — zespół części w  zabawce um ożliw iający w y­
wołanie określonych efektów  dźwiękowych.

(7.4) urządzenie dźwiękowe mechaniczne — zespół części konstrukcyjnych 
w  zabawce, w którym  podstawowym  źródłem  dźwięku jest elem ent (lub ele­
m enty) sprężysty pobudzany do drgań sposobem m echanicznym .

(7.5) urządzenie dźwiękowe pneumatyczne — zespół części konstrukcyjnych 
w  zabawce, w  którym  podstaw ow ym  źródłem  dźw ięku są stroiki pobudzane 
do drgań za pomocą strum ienia pow ietrza lub słupka powietrza.

(7.6) urządzenie dźwiękowe elektryczne — zespół części w zabawce, w k tó ­
rym  podstaw owym  źródłem dźw ięku jest elem ent (lub elem enty) mechaniczny 
pobudzany do drgań sposobem elektrycznym .

(7.7) urządzenie dźwiękowe elektroniczne — zespół części i elem entów  w za­
bawce, w  którym  podstaw owym  źródłem dźw ięku jest ap a ra tu ra  elektroniczna 
przystosow ana do w yw oływ ania lub  odtw arzania akustycznych dźwięków.

%
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(7.8) sygnalizator dźwiękowy — urządzenie dźwiękowe w ytw arzające jeden 
rodzaj dźwięku o częstotliwości stałej lub zm ieniającej się okresowo.

8. CZĘŚCI KONSTRUKCYJNE ZABAWEK

8.1. części mechaniczne

(8.1.1) oś napędow a — oś m ająca za zadanie przyjęcie przypadającej na nią 
części m asy zabaw ki (pojazdu) i przenoszenie m em entu obrotowego na kola 
jezdne.

(8.1.2) kolo jezdne — toczna część nośna zabaw ki (jaojazdu).
(8.1.3) ogumienie kola — elastyczna obręcz koła jezdnego pochłaniająca 

część drgań zabaw ki i um ożliw iająca płynne toczenie się koła.
(8.1.4) koło zamachowe — w iru jące koło o dużej m asie w ieńca stanowiące 

akum ulator energii kinetycznej w  bezwładnościowych m echanizm ach napędo­
wych.

(8.1.5) kolo napędzające — koło czynne przenoszące ruch  lub inny elem ent 
m echanizm u najczęściej na drugie kolo napędzane.

(8.1.G) koło napędzane — koło bierne, na które jest przenoszony ruch z in ­
nego elem entu mechanizm u, najczęściej z drugiego koła napędzającego.

(8.1.7) koło zębate — część m echanizm u napędowego lub przekładni w po­
staci koła z zębam i o określonym  kształcie, rozmieszczonymi rów nom iernie 
na walcu, stożku lub na powierzchni pierścieniow ej w klęsłej (ślimacznica).

(8.1.8) zawieszenie kół — połączenie kół jezdnych z zabaw ką; może być za­
wieszenie sztyw ne lub am ortyzowane.

(8.1.9) kierownica do sterow ania — część uk ładu  kierowniczego składająca 
się z koła kierow niczego i w ałka, um ożliw iająca w ykonanie czynności ste ro ­
w ania zabawką.

(8.1.10) drążek kierowniczy — część układu kierowmiczego składająca się 
z p rę ta  osadzonego przegubowo, um ożliw iająca w ykonanie czynności stero ­
wania zabawką.

(8.1.11) śruba napędowa — w iru jąca część m echanizm u napędu zabaw ek 
(przeznaczonych do poruszania się po wodzie) m ająca jako główne części 
skrzydła osadzone prom ieniowo w stosunku do osi piasty.

(8.1.12) śmigło napędowe — w iru jąca  część m echanizm u napędu zabawek 
(przeznaczonych do poruszania się w powietrzu) w ytw arzająca ciąg o k ierunku  
w przybliżeniu równoległym  do k ierunku  przepływ u powietrza.

(8.2) części elektryczne — części składow e obwodów elektrycznych (jak 
łączniki, zaciski, przewody elektryczne).

(8.3) części elektroniczne —• części składow e obwodów elektronicznych w za­
baw kach elektrycznych (jak oporniki, tranzystory , kondensatory).

(8.4) obudowa — zew nętrzna część urządzenia w iążąca pozostałe części 
w całość konstrukcyjną i chroniąca jc przed uszkodzeniem mechanicznym.

(8.5) korpus — zew nętrzna część zabaw ki stanow iąca o w łaściw ym  kształcie 
lub odwzorowaniu przedm iotów.
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(8.6) części światłowodów — część zabaw ek w ykonana z m ateriałów  prze­
puszczających prom ieniow anie, w których w ykorzystu je się zjaw isko całko­
witego w ew nętrznego odbicia św iatła.

(8.7) części ozdobne — elem enty zabaw ki w ykonane z różnych m ateriałów  
o charak terze dekoracyjnym .

K O N I E C

INFORMACJE DODATKOWE

1. Instytucja opracowująca normę — Ośrodek Badawczo-Rozwojowy P rze ­
m ysłu Zabaw karskiego i A rtykułów  Politechnicznych, Łódź.

2. Normy związane
BN-73/8550-04 Zabaw ki. Zestaw y narzędziowe. Podział. Nazwy

3. Autor projektu normy — Grzegorz Szymczak, Ośrodek Badawczo-Roz­
wojowy Przem ysłu Zabaw karskiego i A rtykułów  Politechnicznych, Łódź.


