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1. WSTĘP

Przedmiotem normy są nazwy i określenia wad fhrb 

graficznych, tj. nazwy i określenia cech ograni

czających zakres użyteczności lub eliminujących 

przydatność farb graficznych do druku.

2. NAZWY I OKREŚLENIA

(2.1) aglomeracja (konglomeracja) - samorzutne 

łączenie się cząstek tego samego rodzaju pigmentu 

w farbie w większe skupiska (rys. 1) i opadanie 

ich w postaci twardego zbitego osadu.

a - pigment, 

p -  powietrze, 

s - spoiwo

(2.2) blocking - przyczepność stykających się 

powierzchni odbitek farb naniesionych na podłoża 

z tworzyw sztucznych.

(2.5) brak powinowactwa do metalu (odpychanie) 

- niepokrywanie lub utrudnione pokrywanie przez 

farbę metalowych elementów przenoszących farbę w 

czasie pracy maszyny drukarskiej.

(2.Ś-) działanie korodujące - niszczenie metalo

wej powierzchni formy drukarskiej wywołane oddzia

ływaniem składników farby.

(2.5) emulgowanie - powstawanie emulsji farby z 

wodą nawilżającą w druku offsetowym.

(2.6) flokulac.ia - samorzutne łączenie się cząs

tek pigmentów między sobą i ze składnikami spoiw 

w większe skupiska (rys. 2) powodujące powolne 

tworzenie luźnego osadu.

a , b , c , d , e - pigment,

p - powietrze, 

s - spoiwo

(2.7) gęstnienie - samorzutne podwyższenie lep

kości, występujące podczas produkcji lub przecho

wywania farby.

(2.8) kożuszenie - samorzutne tworzenie się nie

pożądanej nierozpuszczającej się powłoki na po

wierzchni farby znajdującej się w opakowaniu.

(2.9) kredowanie - występowanie na powierzchni 

odbitki drukarskiej niezwiązanego pigmentu w pos

taci proszku.

(2.10) metaliczność - występowanie niezamierzo

nego połysku metalicznego na odbitkach drukars

kich.

(2.11) migracja - przenikanie pigmentu z jednej 

utrwalonej powłoki farby do sąsiedniej lub do po

dłoża.

(2.12) niejednorodność - obecność w farbie skład

ników niedostatecznie wymieszanych lub niedosta

tecznie utartych.
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(2.13) nieodporność na działanie światła - zmia

na odcienia barwy odbitki drukarskiej wywołana 

działaniem promieni świetlnych.

(2.14) niezdolność do obracania się - niepobie- 

ranie farby z kałamarza przez wałek podający w 

czasie pracy maszyny drukarskiej.

(2.15) odbijanie (odciąganie) - skłonność farby 

do przechodzenia z odbitki na przylegający arkusz 

podczas druku lub składania odbitek drukarskich.

(2.16) pienienie - tworzenie się piany w farbie 

podczas pracy maszyny drukarskie j.

(2.17) przebijanie (przenikanie) - przesiąkanie 

farby na odwrotną stronę odbitki drukarskiej.

(2.18) przepigmentowanle nadmierna zawartość 

pigmentów w farbie, powodująca w niektórych przy

padkach kredowanie, sadzenie i sedymentację pig

mentów.

(2.19) pylenie - powstawanie mgły cząstek farby 

podczas pracy maszyny drukarskiej.

(2.20) rozmazywanie - niewysychanie farby nanie

sionej na odpowiednie podłoże, po upływie czasu 

schnięcia określonego dla danej farby.

(2.21) rozwarstwianie się - samorzutne rozdzie

lanie się składników farby.

(2.22) sadzenie - gromadzenie się cząstek pig

mentów na powierzchni formy drukarskiej i poszcze

gólnych elementach maszyny drukarskiej.

(2.23) sedymentacja (osadzanie się) - opadanie 

osadu w farbie.

(2.24) tonowanie - przechodzenie w druku płas

kim farby z elementów niedrukujących formy na po

dłoże.

(2.25) wymywanie pigmentu - przechodzenie cząs

tek pigmentów z farby do wody nawilżającej.

(2.26) zasychanie - zbyt szybkie wysychanie far

by na formie drukarskiej lub na wałkach spowodo

wane nadmierną lotnością rozcieńczalnika lub nad

miarem suszek.

(2.27) zarywanie - wyrywanie mniejszych lub więk

szych części powierzchni podłoża podczas druku 

wskutek zbyt dużych sił adhezyjno-kohezyjnych far

by w stosunku do wytrzymałości mechanicznej pod

łoża.

(2.28) żelowanie - samorzutna polimeryzacja 

przestrzenna spoiwa, prowadząca do przejścia far

by w nieodwracalną galaretowatą postać.
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