CZAS SPELNIONEJ FANTAZJI — OD PROJEKTOW SAINT
ELII I,,METROPOLIS” FRITZA LANGA DO
WSPOLCZESNYCH REALIZACJI ARCHITEKTONICZNYCH

d poczgtku XIX wieku (datowanie mozna przesungé na wiek

XVIII i powigzac¢ z dziatalnosciq Boulle’a i Ledoux, a nawet cof-

ngc¢ sie do starozytnosci i przywotac posta¢ Dinokratesa / Dej-

nokratesal) po schytek XX rédwnie wazne dla architektéw jak

tworzenie prawdziwych budowli byto projektowanie fantazj

architektonicznych ,,architektury przysztosci”, w sposéb chocby
czesciowo wolny od uwarunkowan technicznych. Rysunkowe wizje obejmowaty
rézne aspekty od utylitarnych, po swoiste ,,programowanie zycia mieszkancow”,
czesto tez byty tzw. architekturg mdéwiqcq, gdzie funkcje budowli wpisano w jej
konstrukcje i dekoracje. Przyktadem jest tu oczywiscie twodrczos¢ francuskich
architektow rewolucyjnych2. Okoto potowy XIX wieku nowoczesnosci rozwigzan
konstrukcyjnych, odpowiada historyzujgca forma i ten prymat pozostaje nie-
zmienny nieomal do poczatku nowego wieku — wiekszo$¢ fantazji architektonicz-
nych tgczy nowinki techniczne z rozmaitymi formami dekoracji. Czesto mimo
nowoczesnosci rozwigzan konstrukcyjnych, warstwa artystyczna odwotuje sie do
styléw historycznych. Znakomity przyktad historyzujgcych ,,naktadek™ na nowq,
szkieletowq strukture zabudowy Manhattanu stanowi m.in. ilustracja Harry’ego M.
Petita do tekstu ,,Kosmopolis przysztosci”, powstata ok. 1908 roku. Na rycinie Peti-
ta wyniosta wysoko$¢ kamienic-wiezowcow, potgczonych mostami jest ukryta za
formami historycznymi. Budynki wiehczg barokowe koputy wzorowane na francu-
skiej Les Invalides, zminiaturyzowane portyki i tympanony, zwiehczenia praskiego
mostu Karola, gotyckie dachy, tuki triumfalne, sekwencje potkolistych okien. Wag-
skie podziaty Scian wynikajgce z konstrukcji kratownicowej gmachoéw Sullivana
tez przybierajq historyczny kostium..."Ktadki” tgczgce budynki ponad ulicami

dr Ewa Urbanska, Katedra Sztuk Wizualnych, Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii
Srodowiska, Uniwersytet Technologiczno-Przyrodniczy im. Jana i Jedrzeja Sniadeckich
w Bydgoszczy

1 Architekt Aleksandra Macedonskiego, wg pisarzy starozytnych zaproponowat m.in. prze-
kucie gory Atos na popiersie Aleksandra. [W:] Encyklopedia sztuki starozytnej, praca zbio-
rowa, WAIF i Wydawnictwo Naukowe PWN Warszawa 1998, s. 176.

2 Por. projekty Boulle’a i Ledoux, m.in. cenotaf Newtona, cmentarz, most na podporach
w formie rzymskich naw bojowych etc. Patrz Lipka K. 1994. Wizjonerzy w stuzbie propa-
gandy czyli architektura klasycyzmu rewolucyjnego. [W:] Klasycyzm i klasycyzmy. Materia-
ty sesji Stowarzyszenia Historykdw Sztuki, Warszawa listopad 1991. Wydawnictwo Naukowe
PWN Warszawa, s. 131-144.

Podobne sugestie por. R. Harbison, 2001. Zbudowane, niezbudowane i nie do zbudowa-
nia. W poszukiwaniu znaczenia architektonicznego ttum. B. Gadomska, Warszawa.
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nasladujg Tower Bridge i Most Brooklynhski®. Trend ten z réznym nasileniem i zmien-
nymi predylekcjami stylistycznymi przetrwat do lat 20-30 XX wieku. Rewolucyjny
wytom stanowita, powtarzana jak mantra do dzisiaj opinia Adolfa Loosa ,,orna-
ment to zbrodnia”, tak no$na dla ideologii architektury modernistycznej i stylu
miedzynarodowego. Szczegdlne pietno nowoczesnosci do myslenia o miescie
przysztoSci wnosity rysunkowe projekty Cite Industrielle Tony’ ego Garniera?,
a nieco pdzniej architektoniczne wizje Sant’Elii5. Reprodukcje rysunkéw Garniera
i Sant'Eli zobaczytam na poczatku lat osiemdziesigtych joko kilkunastolatka
i zachwycity mnie formq artystycznq. Zaréwno petne przestrzeni, zarazem tech-
niczne i swobodne, stylowe i nowoczesne rysunki Garniera, jak i wyraznie skon-
struowane, cho¢ zachowujgce §lad reki tworcy wizie Sant’Elii® obudzity moje
zainteresowanie sposobami obrazowania architektury. Dzi§ czesto powracam do
tego zagadnienia prébujgc, opisaé przemiany metod prezentacji obiektdw
architektonicznych od szkicu po wspdtczesng wizualizacje. Jest to takze jednym

3 Fragment tekstu: [...] posrdd ,rozszalatego serca $wiata przysztosci, w ktérym mnozy¢ sie
bedq srodki powietrznego i naziemnego fransportu [...] stawiac sie bedzie budowle o wy-
sokosci trzystu metréw. [...] konieczne stanie sie stworzenie wielopoziomowych chodni-
kéw, kolejek na filarach i innych wynalazkdw, ktére wspomogg transport podziemny i sa-
mochodowy, a takze mostéw tgczgcych budowle na duzej wysokosci. Statki powietrzne
otworzg miasto na caty Swiat” - pisze dziennikarz Moses King. [W:] R. Koolhaas, 2013.
Deliryczny Nowy Jork. Wydawnictwo Karakter Krakéw, s. 95-96.

Specyficznym komentarzem do tego zagadnienia moze by¢ postmodernistyczny most —
tuk triumfalny z umieszczonym posrodku ,,Panteonikiem” (Antigone w Montpellier).
Datowane na lata 1901-1904. Projekt Garniera to jedna z pierwszych préb zaplanowania
nowoczesnego miasta, oparta na krytyce dawnej architektury i uwzgledniajgca nowe
ujecie piekna i prawdy w architekturze jaoko wypadkowej kalkulacii, uzytecznosci, specyfi-
ki zastosowanych materiatéw. Jak pisze Pevsner: ,,Garnier byt rzecznikiem rozsqgdnego
grupowania obiektéw przemystowych, administracyjnych i budownictwa mieszkaniowe-
go oraz dostatecznej iloéci wolnej przestrzeni”. W Cite Industrielle pojawidjqg sie ,[...] bu-
dynki nalezqce juz w petni do obecnej doby. [...] ptaskie dachy budynku administracyj-
nego, brak profilowanych detali, dtugi portyk z nielicznymi podporami i $miato
zastosowanymi stupami [...]. Azurowa wieza dworca kolejowego z betonu i jednolita siaf-
ka elewaciji frontowej, strop wsparty na cienkich stupach - to cechy architektury XX wie-
ku, podobnie jak kubizujgce [...] domki witopione w swobodnie rozrzucone grupy zieleni;
zestawienia kubicznych skrzydet z kopulastg czescig srodkowqg o niekonwencjonalnym
ksztatcie, czy szklane sklepienie dziedzinca Palmowego hotelu. Por. N. Pevsner, 1978. Pio-
nierzy wspdtczesnosci, Wydawnictwa Artystyczne i Flmowe Warszawa, s. 179-182,

5 Szkice i struktury architektoniczne Sant’Eli z lat 1912-1914 [...] o rysunki wyobrazajgce
fabryki, sitownie, stacje kolejowe, wiezowce rozlokowane wzdtuz wielopoziomowych arte-
ri. Charakteryzuje je [...] romantyczne uwielbienie pedu i ryku maszyn, cechy do ktérych
odnoszg sie wtoscy futuryéci i Sant’Elia ich architektoniczny prekursor. N. Pevsner, 1978.
Pionierzy wspdtczesnosci., Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe Warszawa, s. 210-211.

Tak opisat to Pevsner: ,,Dukt pidra architekta, szybka pewna kreska zaznaczajgca piony
lub zwieztq grupe wiez zaokrgglonych, wszystko jest wysoce oryginalne, niezwykle pomy-
stowe, nasycone namietnosciq, jakg wywotuje miasto i jego wielkomiejski ruch [...]” [W:]
Pionierzy wspdtczesnosci, 1978. Wydawnictwa Artystyczne i Flmowe Warszawa, s. 210-211.
Osobiscie do tej analizy rysunku dodatabym takie cechy jak: réwnie wazne jak zarys bu-
dowli linie wyznaczajgce konstrukcyjny szkielet wykresu perspektywicznego, predylekcje
do stosowania perspektywy z dwoma bocznymi punktami zbiegu oraz perspektywy za-
biej, umiejetno$¢ operowania biatq ptaszczyzng. Wszystkie te cechy nadawaty wizjom
architekta specyficzny, peten energii monumentalizm.
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z zagadnienh pracy. Kolejna grupa projektow pojawia sie w pierwszym trzydziesto-
leciu XX wieku. Tutqj rozziew miedzy utopiq i fantazjg architektoniczng a praw-
dziwymi budynkami jest znacznie mniejszy, natomiast pojawiajg sie nowe ,,miej-
sca” prezentaciji projektéw. Z pomystdw architektow czerpiq petnymi garsciami
inspiracje autorzy komikséw, rezyserzy fimow takich jak tytutowe ,Metropolis”
Fritza Langa’. Budujq rysunkowe i filmowe iluzje miast przysztosci...lch ,,wizualiza-
cje"” tgczg cechy fantastycznych projektéw z elementami prawdziwej, moderni-
stycznej® architektury. | znowu najbardziej ,,ogranym” przyktadem jest tu wizeru-
nek batmanowskiego Gotham (w wersji komiksowej i pdzniejszych realizacjach
fimowych), gdzie w panoramie odnajdujemy elementy architektury Nowego
Yorku, za$ nastrdj grozy poteguje nieomal neogotycka dekoracja, potem zdomi-
nowana przez cechy typowe dla art deco. Wazng role w ksztattowaniu tej
mrocznej, ,,Doreowskiej”, ale zmodernizowanej wizji metropolii sg rysunki koncep-
cyjne i publikacje Hugh Ferrissa, z jego specyficzng stylistykg — tgczeniem szkicu
architektonicznego z miekkoscig rysunku weglem, gtebokimi konfrastami swiatta
i mroku, monumentalnosciq bardziej lub mniej uproszczonych bryt budowli, po-
tegujaca ogrom projektéw perspektywq zabig®. W ksigzce Ferrisa z 1929 roku
»The Meftropolis Tomorrow”, na 50 rysunkach pojawiajg sie pozbawione detali
szkice. Konstrukcje catosci podporzgdkowano wizji rozpraszajgcej sie stopniowo
gestej mgty [...] by ostatecznie okazac $wietlanqg przyszto$¢ wyobrazonej Metro-
polii: szeroka réwnina, obfitujgca w rodlinnoseé, z ktérej wyrastajg w sporych od-
stepach wieze niczym gorskie szczyty”. Wizja Ferrisa wchtania bez wysitku [...]
zewnetrzne prgdy: ekspresjonizm, futuryzm, konstruktywizm, a nawet funkcjona-
lizm. Jego widzenie metropolii pozostato aktualne nawet po Il wojnie Swiatowej,

~

»Metropolis” Fritza Langa, film zrealizowany w 1927 ukazywat przerazajgcg w wymowie
industrialng utopie. Analizujgc warstwe wizualng dzieta, mozna zauwazy¢ przenikanie sie
przynajmniej trzech podstawowych Zrédet stylistyki — najgtebiej ukrytego (Lang rezygnuje
z typowego przerysowania perspektywy) niemiecki ekspresjonizm, projekty, szkice i obrazy
Manhattanu, rozumianego jako Miasto Przysztosci, utrwalone w rysunkach Hugh Ferrissa,
nadwornego rysownika koncepcyjnego nowojorskich architektow w latach dwudziestych
i trzydziestych, typowej architektury amerykanskiego art deco.

R. Koolhaas, 2013. Deliryczny Nowy Jork. Wydawnictwo Karakter Krakéw, s. 122, 125-130,
325.

Terminu modernistyczny nie uzywam tu na okreslenie architektury modernistycznej sensu
stricte — stylu miedzynarodowego i jego odmian, ale na okreslenie konglomeratu nowo-
czesnosci i art deco w architekturze Nowego Jorku.

Dobrg analize stylistyki Ferrisa przedstawit Rem Koolhas: ,,[...] Jako rysownik koncepcyjny
jest Slepym narzedziem eklektycznego stylu, a im jest lepszy, tym bardziej przyczynia sie do
realizacji wizji ktérych nie podziela. [...] zaczyna stosowaé technike, ktéra pozwala mu
oddzieli¢ wtasne przekonania od zyczen klientdw. Rysuje weglem - nieprecyzyjnym na-
rzedziem pozwalajgcym tworzy< impresjonistyczne szkice oparte na sugestywnych rela-
cjach miedzy planami oddanymi za pomocq smug [...]. Szkice Ferrisa zaczynajqg funkcjo-
nowac jako ilustracje manhattanskiej architektury w oderwaniu od architekta, ktéry
zaprojektowat dany budynek. [...] Kazdy szkic [...] ukazuje jedng z nieskonczonej liczby
formalnych i psychologicznych mozliwosci na ktére pozwala ksztatt strefy ochronnej. Me-
ga-Wioska z wizji Ferrisa [...] to miasto zbudowane z dziewiczych form [...] w wyobrazni
pojawiajqg sie obrazy budynkdw nowego typu - to juz nie zestawienia elementdéw utrzy-
manych w znanych stylach, lecz surowe bryty poddane subtelnej obrébce.

R. Koolhaas, 2013. Deliryczny Nowy Jork. Wydawnictwo Karakter Krakdw, s.130.
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gdy inferpretowat rysunkowe projekty Le Corbusiera; [...] chce by jego Pustka
pochtoneta nawet nowoczesng urbanistyke. Szkicuje projekt Le Corbusiera
w mroku wiecznej amerykanskiej nocy, oddajgc enigmatyczny charakter betonu
— budynki unoszg sie nad ziemig0. Rysunki Ferrisa w poréwnaniu z fantazjami
architektonicznymi Sant’Eli wydajqg sie bardziej réznorodne, nastrojowe, monu-
mentalne, ale i bardziej plastyczne. Chetnie operujq $wiattocieniowq iluzja bryty,
swobodnym przechodzeniem od architektonicznego abstraktu do konkretu.
Wyczuwam w nich pokrewienstwo do wspdtczesnych, generowanych innymi
srodkami projektéw — podobnie zawieszonych miedzy (tym razem) fotograficzng
dotykalnoscig, geometrycznym obiektywizmem form tylko zamarkowanych.
Drugie piecdziesieciolecie XX wieku uptyneto na tworzeniu obrazu $wiata
miejskiego po 2000 roku. Te same elementy napowietrznych drég, budynkéw ze
stali i szkta, naprzemienne w formach geometrycznych i konstruktywistycznych,
kosmicznych i organicznych odnajdujemy w dzieciecych rysunkach, komiksach,
filmach s-f11. Niezaleznie od wieku i wyksztatcenia tworcy wpisywali w ,wizje swia-
ta Anno Domini 2000” wszystkie marzenia, utopie i fobie, ktére zawtadnety nami,
gdy wiek XXI stawat sie coraz bardziej realny, uchwytny w wymiernej ludzkim
zyciem skali czasu. Do instrumentarium form dziedziczonych po poprzednikach
dodawali interpretacje nowoczesnej techniki i fechnologii (zwtaszcza zwigzane
z podbojem kosmosu). Co nie znaczy, ze diamefralnie zmienita sie typologia
przedstawianych swiatdw — dokonat sie raczej skok technologiczny w dziedzinie
efektdw specjalnych. Niezaleznie od dekady, w fimowych obrazach miasta przy-
szto$ci pojawiajg sie te same motywy: ,$wiat manhattanski” z dominantg drapa-
czy chmur i dekoracjg charakterystyczng dla réznych faz ksztattowania Manhat-
tanu®?, hybrydy futurystycznych miast przysztosci i dawnej architektury o réznej
proweniencji (np. o rodowodzie afrykanskim i azjatyckim); architektury sztucznie
wygenerowanej, surowej i geometrycznej, w swych formach wynikajgcej z mo-
dernistycznych i funkcjonalistycznych utopii architektonicznych. Zwtaszcza ten
ostatni typ przypomina wspdtczesne wizualizacje. Realno$¢ fantazji architekto-
nicznych wynika z proporcji pomiedzy zaprojektowanym na tréjwymiarowej siat-
ce obrazem a naskérkiem, gruboscig teksturalnego ,miesa” natozonego na
geometryczny szkielet. Nie ma tu bezposredniego przektadu wykorzystanego

10 R. Koolhaas, 2013. Deliryczny Nowy Jork. Wydawnictwo Karakter Krakéw, s.130.

11 Oczywiscie kazde z tych, ,medidéw"”, operuje wtasnym jezykiem formalnym. W poréwna-
niu z pracami dzieciecymi jest to tqgczenie wtasnych wyobrazen z bardziej lub mniej
swiadomymi cytatami ze znanych im ilustracji. W komiksie specyficzny dla niego sposdb
operowania linig i ptaskg plamg barwng, szrafowaniem etc. W filmie coraz bardziej
skomplikowany sposéb tworzenia tréjwymiarowych planéw od makiet réznej wielkosci,
po nam juz wspodtczesnej realizacii wirtualne.

Jako przyktad mozna wymieni¢ film Luca Bessona ,Pigty element”, gdzie entourage
uwspodtczesnionego Nowego Jorku jest znakomicie widoczny. Podobnie kolejne ekrani-
zacje przygdd Batmana, od lat osiemdziesigtych do filméw wspdtczesnych pozostajg
wierne stylizacji art deco i zawierajg czytelne znaki architektoniczne Manhattanu lat
dwudziestych i frzydziestych. Saga ,,Gwiezdne wojny” George'a Lucasa, przy zmieniqjg-
cych sie mozliwosciach technologicznych nieodmiennie tgczy wizie miasta wiez z ele-
mentami architektury ,,egzotycznej”, pozaeuropejskiej, o silnych nalotach chihskich, hin-
duskich i indonezyjskich, ale takze arabskich.

1

N



medium (makiety, animacji, wizualizacji komputerowej) na dotykalny, hiperreali-
styczny mimetyzm form. Specyficzne zachwianie odczuwania tego, co rzeczywi-
ste i sztuczne, pojawia sie tam, gdzie ttem jest architektura nowoczesna oparta
na szkle i metalu, geometrycznych ksztattach, rezygnaciji z dekoraciji.

W architektonicznej teorii, praktyce i utopii istotna wydaje sie cezura poto-
wy lat siedemdziesigtych, wyznaczajgca na Zachodzie przejscie od modernizmu
do postmodernizmu!3, Wtedy to w publikacjach piszgcych architektéw np. Ven-
turiego ze wspdtpracownikami i Koolhaasa* ma miejsce swoiste rozliczenie
z feoriami i aksjomatami modernizmu i nurtu miedzynarodowego. Aktualne de-
kade wczesniej poglady Waltera Gropiusa i jego pozytywna, zeby nie powie-
dzie¢ pozytywistyczna interpretacja roli architekta w ksztattowaniu srodowiska
cztowiekas zostaje poddana krytyce. Venturi zwrécit uwage na ortodoksyjnose,
bezkompromisowos¢ architektury modernistycznej — ,[...] jest ona postepowa,
jesli nie rewolucyjna - utopijna, purystyczna i programowo niezadowolona z ist-
niejgcych warunkéw”16, Podwazyt tez estetyczny aksjomat modernizmu i funk-
cjonalizmu - uznanie przestrzeni za podstawowy element definivjgcy architekiu-
rel?. Porbwnujgc urbanistyczno-architektoniczng teorie z rzeczywistodciqg uznat, ze

13 Podstawowy dyskurs architektoniczny lat siedemdziesigtych dla Zachodu jest juz post-
modernistyczny i podwaza dotgd uznawane za niezmienne, uksztattowane najpierw
w kregu CIAM, a potem jego kontynuatoréw teorie architektoniczne i urbanistyczne.
Warto zwréci¢ fu uwage na nieco postrzeganie i datowanie postmodernizmu w Polsce.
Wydaije sie, ze en masse pojecie to dociera do nas na poczgtku transformaciji ustrojowej
(z prawie dwudziestoletnim opdznieniem), ewentualnie pdl dekady wczesniej.

14 Por. B. Venturi, D. Scott Brown, S. Izenour, 2012 (polska wersja). Uczy¢ sie od Las Vegas
Wydawnictwo Karakter Krakow.

R. Koolhaas, 2013. Deliryczny Nowy Jork. Wydawnictwo Karakter Krakow.

15 W. Gropius, 2004. Petnia Architektury. Wydawnictwo Karakter Krakow.

Gtéwne tezy Gropiusa:

,...zewnetfrzne formy architektury nie sg kaprysem garstki spragnionych odmiany archi-

tektow, lecz nieuniknionym wynikiem uwarunkowan intelektualnych, spotecznych i tech-

nicznych naszych czaséw.

Mozemy nakreslic nowq wizie architektury odpowiadajgcg cywilizacji technologii,

w ktérej przyszto nam zy¢&; morfologia martwych styléw zostata zniszczona, a my wraca-

my do szczerosci mysli i odczué...

potrzebujemy nowego kodu wartosci wizualnych. Im dtuzej bedziemy sie plgtaé w nie-

zmierzonym ktebowisku zapozyczonych srodkéw artystycznego wyrazu, tym mniej praw-

dopodobne, by udato nam sie nadaé naszej kulturze forme i tresc.

plan zagospodarowania [...] reprezentuje nowe, wspdine dziatanie nastawione na or-

ganiczne udoskonalenie catej spotecznosci wraz z administracjq. [...Juczyni to wiecej na

rzecz wytworzenia formy monumentalnej ekspresji naszych czaséw, a ponadto rozbudzi
wiérdd mieszkancdw mocniejsze poczucie dumy i lojalnosci,

...odzyskiwanie tego co ,monumentalne”, bedzie mozliwe tylko wéwczas, gdy dominu-

jaca dzi§ filozofia ,,czas to pienigdz”, podda sie wyzszej z punktu widzenia cztowieka

cywilizacji. Nie bedzie to jednak powrdt do ,zamrozonej muzyki" statycznych symboli;
bedrzie to raczej nieodtgczny atrybut catego stworzonego przez cztowieka srodowiska.

B. Venturi, D. Scott Brown, S. Izenour, 2012 (polska wersja). Uczy¢ sie od Las Vegas Wy-

dawnictwo Karakter Krakow.

17 W ciggu czterdziestu lat teoretycy modernizmu catg uwage poswiecili przestrzeni jako
podstawowemu elementowi odrézniajgcemu architekture od malarstwa, rzezby i litera-
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okredlanie architektury jako przestrzeni i formy na ustugach programu funkcjonal-
nego za niewystarczajgce. Wspdtczesne miasto nie wpisuje sie w stworzone przez
modernistdw teorie i utopie urbanistyczne, niezaleznie czy jest to typowo CIAM-
owska siatka, czy miraz prze$wietlonej nowoczesnej metropoli zbudowanej
z czystej przestrzeni zagospodarowanej brytami budynkdw. Dostrzega, ze architek-
tura drugiej potowy XX wieku znajdzie inne formy niz miedzywojenne koncepcije Le
Corbusiera (projekt Voisin i Miasta Promienistego)!8. Zapewne postulowane, choé
nieskonkretyzowane w ,,Uczy¢ sie od Las Vegas” ,,nowe teorie, bardziej dopaso-
wane do realiéw XX wieku, oparte na rozumieniu miasta jakim jest”1® wykluczatyby
fakie wizje jak Linearny System Ciggty Oskara Hansena z 1966 roku?°, przeorujgcy
Polske zygzakowatymi pasmami zabudowy, oddzielonymi terenami zielonymi
i z dawnymi miastami, jak koraliki nawleczonymi na sznury nowych ‘budynkéow”.
Oba projekty — corbusierowski i hansenowski wpisywaty sie w drogg architektom
tendencje do moderowania i modelowania zycia jednostek i spoteczenstw po-
przez urbanistyke. Dla rodzgcego sie buntu postmodernistycznego miasto byto
fworem zywym, rozlewajgcym sie, amorficznym - jego figurq stato sie miasto —
wstega (pasek - strip) - Las Vegas, nieskodyfikowane przez styl miedzynarodowy,
ktéremu wymyka sie takze wielos¢ ,stylow” architektury lat sze$¢dziesigtych — od
inspirowanych ,,budowlami technicznymi, industrialnym wernakularyzmem, kon-
struktywistycznymi proto-megastrukturami, kratownicami przestrzennymi”?l po
najnowszy” nurt high-tech. Zagadnienia zasygnalizowane przez Venturiego i jego
wspdtpracownikdw wyznaczajg kierunek przemian w postmodernistycznej wizji
architektury i urbanistyki, gdzie fantazja bedzie mieszata sie z praktykg, ornament
i historyzm ujete w nawias cytatu przestanqg przerazaé, a granicq dla form archi-
tektonicznych bedq wyobraznia tworcy i mozliwosci techniczne. Wydaje sie, ze
racjonalna urbanistyka bedzie musiata ustgpi¢ zabudowie czesciowo zywioto-
wej, mocniej podporzgdkowanej ekonomii, interesom inwestordw, developeréw,
ale takze wartosciom ,,symbolicznym™ — budowaniu poprzez obiekty architekto-
niczne wtasnego wizerunku?2. Te oczekiwania znajdujg odzwierciedlenie tak
w rzeczywistej architekturze, jok i w fantazjach architektonicznych ,,zamieszkujg-
cych” juz nie szkice i rysunki, ale tréjwymiarowe wizualizacje na ekranach kompu-
terébw. Wydaje sie, ze w wiekszosci realizacji i koncepcji archetyp metropolii —
Globalny Manhattan, opisywany przez Rema Koolhaasa pokonat futurystyczno-
funkcjonalne wizje, takie jak Miasto Promieniste i ich mniej idealne, ale rzeczywi-
ste odpowiedniki - nowe, projektowane ,,na surowym kamieniu” metropolie,
dzielnice rzgdowo-biurowe, straszqce dzi§ martwotq jak corbusierowski Changin-

tury. Ich definicje chlubiq sie wyjagtkowosécig medium |[...] rzeZbiarska lub malarska archi-
tektura jest niedopuszczalna, bowiem Przestrzeh jest Swieta.”

Krytyczna analize obu tych projektéw przeprowadszit R. Koolhaas w ,,Delirycznym Nowym
Jorku” s. 278-293 i 300-307.

19 B, Venturi, D. Scott Brown, S. Izenour, 2012 (polska wersja). Uczy¢ sie od Las Vegas.
Wydawnictwo Karakter Krakow.

F. Springer, 2013. Zaczyn. O Zofii i Oskarze Hansenach Wydawnictwo Karakter Krakow/
muzeum sztuki nowoczesnej w Warszawie Krakoéw — Warszawa, s. 151-156.

B. Venturi, D. Scott Brown, S. Izenour, 2012 (polska wersja). Uczy¢ sie od Las Vegas
Wydawnictwo Karakter KrakOw.

Niezaleznie czy bedzie to wizerunek bogatego panstwa, miasta, przywddcy czy tylko
inwestora.
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ghar. Jak sgdze, na tym tle wazne miejsce zajmuje paryska dzielnica La Defense
projektowana w pdznych latach sze§¢dziesigtych (2) i rozbudowywana do dnia
dzisiejszego. Pierwotnie byta ona uciele$nieniem wizji tylez modernistycznych, co
futurystycznych. Jej wczesng architekture tworzyty formy geometryczne, odwo-
tania do prostych, ale symbolicznie nosnych znakdw kuli, prostopadtoscianu,
tuku. Jednoczesnie La Defense byta formg ,,ekspozycji” najnowszych osiggnieé
budowlanej technologii (np. CNT). Stopniowo dzielnica sie zmieniata, kazdy rok
y,dorzucat” nowe budowle i nowe stylistyki. Surowo$¢ konstrukcji najwczesniej-
szych budowli ustepuje obiektom lzejszym, bardziej ,linearnym”, przeniesionym
jakby wprost z projektu i eleganckiej wizualizacji. Typowa dla La Defense steryl-
nos¢ przenika wszystkie etapy jej ksztattowania. Znakomitq, cho¢ wygenerowang
na planie filmowym ilustracjg wygladu wczesnej La Defence, a wtasciwie jej
ideologii sg miasto i domy z cyklu filméw Jaquesa Tatiego o panie Hulot?3, Post-
modernizm zaznaczyt sie w paryskiej dzielnicy biur i instytucji osobliwym przenika-
niem dwu rzeczywistosci architektonicznych - miasta ,,na powaznie’ i miasta
zabawy i nauki, jakim byt stworzony znacznie pdzniej pod Paryzem Park La Villet-
te. tatwo dostrzec zainteresowanie podobnymi ksztattami: w obu miejscach
odnajdziemy wielkie kule sfery, prostopadtoscienne i operujgce krzywiznami bu-
dynki, architektoniczne bibeloty (nowoczesne rzezby w La Defence i obiekty w La
Villette). Jednak tam, gdzie dzielnica biurowa jest spektakularnie monumentalna,
park rozrywki ucieka sie to wizualnego efektu wow. Kontrast ten znakomicie ilu-
strujg jednolita powierzchnia kuli stanowigcej cze$¢ jednego z budynkéw
i zmiennos¢ lustrzanej kuli La Geode.

Architektura postmodernistyczna przedktadajgc nad utylitarne i funkcjonal-
ne cechy zjawiskowo$¢, ,zaciera” granice rzeczywistosci i fantazji. Na pytania
dlaczego projektowac budowle o dziwnych formach, zaprzecza¢ utartym kano-
nom, konkurowa¢ planami i wysokosciami budynkdw, tworzy¢ utopijne miasta
posrod pustyn — ma jedng odpowiedz bowiem to technologicznie mozliwe. Wi-
zyjng architekture Dubaju i Abu Dabi mozna z tej perspektywy opisac jako rozwi-
niecie koncepcji ,miasta na pustyni”, ktére dostrzegt Venturi w kasynach, hote-
lach i motelach Las Vegas?*.

Pod koniec XX wieku cze$¢ tych pomystdw przestaje by li tylko utopiami
architektonicznymi. W miastach europeijskich i amerykanskich, na Bliskim i Dale-
kim Wschodzie powstajg budowle nie tylko ze szkta i stali, ale o formach majg-
cych niewiele wspdlnego z konwencjonalng uzytkowq architekturq. Wyrastajg
organiczne bloby, budowle skrecone wokdt wtasnej osi, konstrukcje podobne do
rozlanych kropli wody i rteci, skrzydlate muzea - wymieniac je i klasyfikowac
w odpowiednie nurty mozna by w nieskonczono$¢. Najczesciej sg to budynki
publiczne - hotele, banki, biurowce, obiekty zwigzane z kulturg: muzea, biblioteki,

23 Nalezy nadmieni¢, ze architektura, wnetrza domdw, hoteli, biur byty tworzone na planie
filmowym, w halach zdjeciowych, czesto w zminiaturyzowanej skali (wiezowce), a mimo
to znakomicie oddawaty wizje nowoczesnego, catkowicie zaprojektowanego miasta lat
siedemdziesigtych.

.Las Vegas to apoteoza pustynnego miasta...[...] Sztucznie oswietlone i klimatyzowane
wnetrza stanowig dopetnienie o$lepidjgcego blasku i upatu agorafobicznej pustyni
w skali samochodu. Za to wnetrze patio w motelu za kasynem jest dostownie oazg
W nieprzyjaznym Srodowisku, s. 72.
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sale koncertowe, opery i teatry czy wreszcie stadiony. Tworzy je swoista , miedzy-
naroddéwka architektéw", co widac¢ zwtaszcza, gdy przegladamy listy uczestni-
kéw konkurséw architektonicznych. tatwo zauwazyé charakterystyczny dla po-
szczegdlinych autordw styl, sposdb projektowania, idiom architektoniczny, zas
umieszczenie obiektu w okreslonej rzeczywisto$ci geograficznej staje sie czynni-
kiem wtérnym?25. Nie do przecenienia pozostaje tez rola fundatora, a raczej inwe-
stora i developera - miedzynarodowe korporacje, bogaci Arabowie i Azjaci
»odgrywajg”, méwiqc z przekgsem role Ludwikdw XIV wspdtczesnosci. Jednak
monumentalno$¢, splendor architecturae zamawianych przez nich obiektéw
zasadza sie na bardziej przyziemnych wyznacznikach — wielkosci pojedynczego
obiektu lub kompleksu budowli, skomplikowania nowoczesnych, niekiedy na
granicy dziwacznosci form, rodzaju materiatéw etc.

Pojawiajgca sie na przecieciu tych oczekiwan i mozliwosci uciele$niona
architektoniczna fantazja niekiedy przybiera forme antyutopii. Jest wizjg indu-
strialng, opartg na dwu elementach - koncepciji zniszczonego Srodowiska miasta,
z zachowang strukturg city lub swoistym zmanhattanowieniu $wiata, w ktérego
panoramach dominujg ,gdrskie” pasma wiezowcdw. Metropolie tgczgce
w jedno obraz Gotham City i La Defense. Wizerunkowi $wiata skorodowanego
cywilizacyjnym zniszczeniem architekci przeciwstawiajg w naturze futurystyczne
wiezowce - btyszczgce i sterylne, z niepozwalajgcym sie wpisaé w ich przestrzen
normalnym, codziennym zyciem. Potyskliwe budynki, to ,,obiekty zamieszkiwane
na chwile”: wielkie hotele, centra konferencyjne, gmachy o funkcjach admini-
stracyjnych. Znaki architektoniczne w przestrzeni, wznoszone wedtug olimpijskiej
zasady ,,wyzej, dalej, mocniej” i po czwarte szybciej — projektowo-technologiczny
agon architektéw i firm budowlanych. Motto Citius-Altius-Fortius rzqdzi owq po-
goniqg za efektem architektonicznym - zaskoczeniem odbiorcy nowinkami kon-
strukcyjnymi, rekordowymi gabarytami obiektu np. wysokosciq. W przestrzeni
miejskiej konkurujg ze sobq starchitekci i zespoty architektéw. Wahajg sie miedzy
wspdlng i spdjng wizjg architektoniczng, a prostym, zeby nie rzec bezmysinym
mnozeniem efektdw, konkurencyjnoscig pojedynczych budynkdw. Tak rozumia-
na metropolia staje sumag budowli, ale nie summa...

Od dwudziestu lat fascynuje kolejna utopia urbanistyczna odwotujgca sie
do tradycji miasta ogrodu, ale niejako a rebours - przywodzgca na mysl miasto-
dzungle, miasto-oranzerie?6. W projektach oglgdamy zielone enklawy i wyspy,
miejsca ucieczki wkomponowane w nature i organiczne formy budowli. Statym
motywem jest tworzenie ekosfer i ekosystemdw, gdzie nowoczesne banki i kopu-
ty ksztattujg hermetyczny, wyodrebniony $wiat. Warto przypomniecé, ze budowa-
nie kulistych oston przed skazong naturg czesto pojawiato sie w dzieciecych
i dojrzatych obrazach ,Swiata po roku 2000". Innym elementem zielonych wizji

% Takie podejscie do projektdw konkursowych mozna byto zaobserwowaé m.in. u Zahy
Hadid, cho¢by w pdinych projektach muzedw dia Wilna i Warszawy. Por. G. Pigtek,
J. Trybus, 2012. Lukier i mieso. Stowarzyszenie 40 000 Malarzy.

26 Odwotujgca sie do dwu koncepcji tego rodzaju miasta — wczesniejszej, ukazujgcej osie-
dla jaoko zespoty domdw ukrytych w zieleni (por. Cite Industrielle Garniera), i pdzniejszej
Le Corbusiera, w Miescie Promienistym, gdzie punktowe wiezowce sq rozmieszczone na
przekraczajgcym ludzkg miare zielonym obszarze. Co ciekawe, cztowiek, ktéremu ta ro-
slinnos¢ ma dawadé wytchnienie jest rownie maty wobec architektury i natury.



bywa zawtaszczenie roslinnoScig architektury wspdtczesnych centréw miast
i dzielnic biurowych. Proces ten jest opisywany w fantazjach architektonicznych
z kilku perspektyw: poindustriainego odwetu natury na cztowieku, ksztattowania
sztucznej natury?’, przerastania modernistycznej i postmodernistycznej architektu-
ry zieleniqg. Przyktadem moze by¢ zestawienie przemian zachodzgcych w rze-
czywistodci i wizualizacjach La Defense, gdzie uchwytny ok. 2000 roku charakter
olbrzymiego, sterylnego biurowca, ocieplanego przez dopasowane skalg detale:
biurowe kwiaty zmieniaty sie w drzewa donicowe — wielkie bonsai, zas nowocze-
sne rzezby w bibeloty powoli zanika. Szerokie, szare trakty wewnetrznych ulic
i place zarastajg mniej uporzgdkowang zielenig, towarzyszgcqg lekko surreali-
stycznemu wykorzystaniu wody?8. Beton, szkto i metal chtodnych w formie
budynkdw przetamujq kaskady i sciany zieleni. Dawny, wykreslny i linearny ,,po-
smak” ustepuje formom bardziej swobodnym. Zaryzykuje stwierdzenie, ze we
wspodtczesnych formach architektonicznych i urbanistycznych zostaje powtdrzo-
na ewolucja od Luwru do Wersalu czy tylko ,konstrukcja” zatozenia wersalskiego,
gdzie utadzona, podporzgdkowana perspektywie, monumentalna architekfura
zwolna wnikata w ogrodowq, a potem naturalng zieleh. W wieku XXI proces
wyglagda inaczej - francuskie wyczucie monumentalnosci zostaje ostabione,
skomplikowany porzadek dzielnicy zaktécony nowymi budynkami, inaczej ukta-
da sie symbioza fego co geometryczne i biologiczne.

Niezaprzeczalny wptyw na odczuwanie architektury ma sposdb w jaki jg
oglgdamy - bezposrednio czy poprzez fotografie, projekty i wizualizacje. Dzisiaj
zagadnienie fo jest bardziej ztozone niz w wieku dwudziestym gdy oddzielenie
tworu wyobrazni i rzeczywistosci byto tatwiejsze, réznice miedzy rysunkiem, makie-
tq a zdjeciem prawdziwej architektury wyrazniejsze. Miejsce dawnych konwenciji
projektowych — malarsko$¢ i graficzno$¢ projektow, sposoby opisywania perspek-
tywq bryty, rezygnacja z przedstawien tréjwymiarowych na rzeczy ptaskich wido-
kdw i plandw ustepujg pola iluzji permanentnej wyrenderowane] wizualizacji?e.
Zacierajg granice miedzy tym co rzeczywiste i wymyslone. Odwotujqg sie do na-
szego zamitowania do tego, co realne - prawdziwe - mimetyczne. Przenikanie sie
dwu obszardw - poprawionej programami graficznymi fotografii i wizualizacji
réwnie szczegdtowej i konkretnej ogranicza odrdznienie panoramy miasta od
architektonicznej fantazji. Wiekszo$¢ nowoczesnych budowli, ,ikon” urbanistyki
i architektury postrzegamy przez kalke kadréw — panoram, lasu wiez, rozpozna-
walnych znakdéw miejsc. Jezeli podstawowq figurqg stylistyczng ,mmanhattanizmu™
uwiecznianego w projektach i rysunkach byt widok z géry i panorama podkresla-
jace rozlegtos¢ i wysoko$S¢ metropolii, to dla wspdtczesnych wizualizaciji rownie
wazne jest podbijanie monumentalnosci obiektdéw widokami z perspektywy za-
biej, Jednoczesnie ich tworcy stawidjg na mimetyczng dotykalnosé¢ nie tylko

21 Sztucznej” czyli zaprojektowanej przez cztowieka, ale odwotujgcej sie do form dzikiej,
niezaleznej od ludzkiej ingerenciji przyrody.

28 Przed wielkim tukiem La Defense pojawity sie mate kaskady i ptytkie baseny wytozone
mozaikqg i kaskady.

29 O problemie iluzji architektury tworzonej przez wizualizacje projektéw i ich rGwnoprawno-
$ci wobec zrealizowanych budynkéw podkreslali m.in. Grzegorz Pigtek i Jarostaw Trybus
por. Pigtek G., Trybus J. 2012 Lukier i mieso Stowarzyszenie 40 000 Malarzy
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obiektéw, ale towarzyszgcej im atmosfery. Szczodrze korzystajg z takich srodkéw
jak kolorystyka czy lekko mgliste, zwiewne formy opisujgce przyrode.

Na zakohczenie warto zapytac, ktéra koncepcja zwyciezyta w ponowocze-
snej przemianie architektonicznej utopii w rzeczywisto$¢ - racjonalne planowanie
urbanistyczne czy zywiotowy rozwdj miasta? Sztuczno$¢ wygenerowanych
w projektach i wizualizacjach planéw czy brutalny rozwdj starych i nowych me-
tropolii? Pokora wobec przesztosci czy arogancja architektéw wprowadzajgcych
swoje budynki - sygnatury w zastang tkanke miastag O ile wiekszo$¢ zasygnali-
zowanych kwestii fo pytania retoryczne, o tyle refleksja nad odmienng estetykq
architektury postmodernistycznej jest mozliwa. Istote tej przemiany stanowi uzna-
nie rozmaitosci i wieloSci rozwigzan konstrukcyjnych i stylowych. Odmienne niz
dotqd traktowanie zasad geometrii w ksztattowaniu bryty i pojecia biologizmu
(organicznosci) w architekturze. Wybieranie (nawet tam, gdzie ,rzgdzi" geome-
tria) nie linii prostych, regularnych tukéw, ale skoséw i zmiennych krzywizn,
»organicznych” owali etc. Przedktadanie nad prostopadtosciany i kubiki wielo-
sciandw, czesto lekko zwichrowanych, osobliwe ksztattowanie budowli z wyste-
pujacych naprzdd i cofajgeych sie kostek (olbrzymich klockdw lego). Operowa-
nie strategiq zapozyczonq z fiiméw s-f, opowiadajgcych o istotach z kosmosu,
gdy kubiczne formy budowli przerastajg organicznymi blobami®. Nawet formy
konstruowane z wielobocznych tafli szkta biologiczniejg, nowe budowle odwotu-
jace sie do symbolu axis mundi zmieniajqg, jok u Fostera w skrecone wokdt wiasnej
osi pociski. Na globalnych i lokalnych metropoliach architekci wyciskajg swoje
indywidualne pietna: rozlewajgce sie i rozciggajgce formy u Zahy Hadid, agre-
sywne kolce berlinskiego muzeum Liebeskinda, zonglowanie konstrukcjami i styli-
stycznymi poetykami Jeana Nouvela, i Rema Koolhaasa3!l. Bardziej ,,przewidy-
walne' i typowe formy azjatyckich wiezowcdw Singapuru, Hong-Kongu, Seulu
i wielu innych miast. Pytanie o estetyke i uzytkowos¢ tych wszystkich budowli po-
zostaje otwarte.

Czy projektowa i technologiczna wolno$¢ zrodzita architektoniczne cuda
czy architektoniczne koszmarki odpowie czas. O ile w przyspieszonym rytmie zy-
cia budowle poczatku XXI wieku nie zostang wyburzone zanim sie zestarzejq.
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CZAS SPELNIONEJ FANTAZJI - OD PROJEKTOW SANT’ ELII
| ,METROPOLIS” FRITZA LANGA DO WSPOLCZESNYCH REALIZACJI
ARCHITEKTONICZNYCH

STRESZCZENIE. Od poczatku XIX wieku po schytek XX dla architektéw réwnie wazne jak
tworzenie prawdziwych budowli byto projektowanie fantazji architektonicznych ,,architek-
tury przysztosci”, w sposdb chociaz cze$ciowo wolny od uwarunkowan technicznych. Te
najczesciej rysunkowe realizacje obejmowaty rézne aspekty od utylitarnych, po swoiste
Lprogramowanie zycia mieszkancéw”, czesto tez byty tzw. architekturg moéwiqcq, gdzie
funkcja budowli jest wpisana w jej konstrukcje i dekoracje. Przyktadem jest tu oczywiscie
tworczos¢ francuskich architektow rewolucyjnych. Okoto potowy XIX wieku nowoczesnosci
rozwiqzan konstrukcyjnych, odpowiada forma nawigzujgca do styléw historycznych. Kolej-
na grupa projektéw pojawia sie w pierwszym trzydziestoleciu XX wieku. Tutaj rozziew miedzy
utopiq i fantazjg architektoniczng a prawdziwymi budynkami jest znaczniej mniejszy, nato-
miast pojawiajg sie nowe ,miejsca” prezentacji projektéw. Z pomystdéw architektéw czer-
pig petnymi garéciami inspiracje autorzy komikséw, rezyserzy filmdw takich jok sztandarowej
»Metropolis” Fritza Langa. Budujg rysunkowe i filmowe iluzje miast przysztosci....ich ,wizuali-
zacje" tqczg cechy fantastycznych projektéw z elementami prawdziwej, modernistycznej
architektury. | znowu najbardziej "ogranym” przyktadem jest tu wizerunek batmanowskiego
Gotham (tak w wersji komiksowej, jak i pézniejszych realizacjach filmowych), gdzie w pano-
ramie odnajdujemy elementy architektury Nowego Yorku, za$ nastrdj grozy poteguje nieo-
mal neogotycka dekoracja. Nieomal cate drugie piec¢dziesieciolecie XX wieku uptyneto
nam na tworzeniu obrazu $wiata miejskiego po 2000 roku. Te same elementy napowietrz-
nych drég, budynkéw ze skali i szkta, naprzemiennie o formach geometrycznych i konstruk-
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tywistycznych, kosmicznych i organicznych odnajdujemy w dzieciecych rysunkach, komik-
sach rozmaitej prowenienciji, filmach s-f..| nagle cze$¢ tych pomystdw pod koniec XX wieku
przestaje by i tylko utopiami architektonicznymi. W miastach europejskich i amerykan-
skich, na Bliskim i Dalekim Wschodzie powstajg budowle nie tylko ze szkta i stali, ale o for-
mach niewiele majgcych wspdlnego z konwencjonalng, uzytkowq architekturq. Wyrastajg
organiczne bloby, budowle skrecone wokét wtasnej osi, konstrukcje podobne do rozlanych
kropli wody i rteci, skrzydlate muzea - wymieniac je i klasyfikowaé w odpowiednie nurty
mozna by w nieskonczono$¢. Pozostaje pytanie o ich estetyke i uzytkowose, o to czy rodzg
sie architektoniczne cuda czy architektoniczne koszmarki.

Stowa kluczowe: modernizm, postmodernizm, wizualizacja,, utopia architektoniczna,
starchitekci



