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NOISE - MEDIUM MULTIWERSUM

Streszczenie: W pracy omowiono zjawisko noise’u i improwizacji jako medium
sztuki aktualnej w reakcji na kulture masowego konsumpcjonizmu, a zarazem na-
rzedzie wyzwalania kreatywnosci i poszerzania wyobrazni.
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Sztuka uczy nieufno$ci wobec zmystow, a jednocze$nie uswiadamia, ze je-
dynie dzigki nim mamy kontakt z konstruktem umystowym, odczytywanym na
co dzien jako $wiat zewnetrzny. Uczy, ze percepcja jest wysublimowang gra,
a sam widz takze stanowi medium. Przyczynia si¢ to do wylaniania zjawisk
wielowymiarowosci 1 wieloplaszczyznowosci do§wiadczenia.

Rozwoj spoteczenstwa informacyjnego transformuje nasze pojmowanie
i poczucie czasu. Zyjemy w nieustajacym TERAZ, obwieszeni elektronicznymi
gadzetami, przekazujacymi nam naj$wiezsze wiesci z catego globu w zaledwie
kilka minut po wydarzeniu.

Ilo$¢ audiowizualnych artefaktow trafiajacych kazdej chwili do infosfery to
prawdziwa info-nawaltnica. Czy w tym natloku mozna juz mowi¢ o dewaluacji
kultury wizualnej? O swego rodzaju pornografii jako wypaczeniu sensu? Czy
masowe bombardowanie komunikatami reklamowymi z milionem gotowych
rozwigzan na kazdg mozliwg okazj¢ przyczynia si¢ do ograniczenia naszej wy-
obrazni i kreatywnos$ci? Czy drastyczne zmniejszenie czasu, jaki poswigcamy
na kolejne, docierajace do nas w ekspresowym tempie informacje, wigze si¢
z wyksztalceniem nowych mechanizmow ich filtracji? Czy nasza wrazliwo$¢
podlega zmianom? By¢ moze.

Owo ,,by¢ moze” to prawdopodobnie jeden ze znakéw naszych czasow
rozmytych granic. Za pomoca kilku kliknig¢ wchodzimy w otwarty $wiat nie-
wiarygodnej liczby alternatywnych modeli i rozwigzan. Nie istniejg juz defini-
tywne odpowiedzi na nasze pytania. To $wiat przyttaczajacych mozliwych wy-
boréw i $ciezek, czarnych dziur hiperlinkéw, tuneli pomigdzy bardzo réznymi
ptaszczyznami rzeczywistosci, w ktorych na co dzien uczestniczymy. To mul-
tiwersum — wielo§wiat.

Przyswajana w lawinowym tempie wiedza powoduje, ze w coraz bardziej
widoczny sposob otwierajg si¢ przed nami kolejne calkowicie niezbadane ob-
szary. Wraz z rosngcymi zasobami informacji wzmaga si¢ jednak obecno$¢
szumu.
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Zjawiska okreslane mianem hatasu i szumu ulegaty na przestrzeni dziejow
znacznym zmianom, a granice tolerancji na nieznane i nieznosne dotad bodzce
poszerzaly si¢ czesto w bardzo szybkim tempie, powodowane zmianami wa-
runkow bytowych, zwigzanych z rozwojem technologii czy chocby checia za-
znania nowych dos§wiadczen estetycznych.

Noise jako $rodek wyrazu w sztuce jest zjawiskiem wymykajgcym si¢ pro-
bom definicji i uciekajagcym od kategoryzacji, dlatego mozna pokusi¢ si¢ o pro-
be okreslenia go jako amorficznego, nieustalonego, emergentnego tworu wiel-
kich miast, niosgcego z sobg caly bagaz ich audiowizualnego zanieczyszczenia
wraz ze wszystkimi sprzeczno$ciami i wielowymiarowo$cia.

Noise moze by¢ ciagnacym si¢ po horyzont wysypiskiem $mieci, wypel-
nionym zmigtymi i szeleszczacymi kolorowymi opakowaniami po chwilowych
zabawkach 1 przyjemnosciach kultury konsumpcyjne;j.

Moze by¢ uwypukleniem bledu i absurdu do granic tez. Nat¢zeniem
i zaggszczeniem. Audiowizualnym przedawkowaniem stuzacym wyjsciu poza
wygodne przyzwyczajenia i utarte schematy lub intencjg bezposredniego do-
$wiadczenia pracy z wtasng percepcja.

Noise moze by¢ znakiem niezgody, dysonansem podniesionym do potegi,
pedem, fizycznoscig i brutalnoscig. Dla cze$ci uczestnikow kultury masowej
moze stanowi¢ jeden z niewielu bodzcow, ktory jest w stanie dzisiaj jeszcze po-
ruszy¢. Wreszcie, moze by¢ narzedziem transgresji i wspotczesna wersja do-
$wiadczenia katarktycznego, zetknigciem si¢ z ogromem nieznanego i niepoz-
nawalnego.

Noise jest dostepny dla kazdego, poniewaz w pewnym sensie odcina si¢ od
tradycji demonstrowania wirtuozerii, skupiajac si¢ raczej na otwieraniu mozli-
wosci 1 prowokowaniu pytan.

Paradoksalnie i zaskakujaco jednak ze wspodlczesnych noisowych paroksy-
zmoOw maszyn i software'u wylania si¢ $wiat zblizony do wielowarstwowego
pejzazu dzwigkowego naturalnych bio-habitatow. Czyzby przez muzyke miast-
-molochdéw przebijata tesknota za natura? Intencja pelniejszego zrozumienia
wysublimowanego systemu wspolzaleznosci i wspotpracy z nim, zamiast barba-
rzynskiego traktowania go jako zbioru zasobdw, stuzacych jedynie bezmyslnej
eksploatacji?

Noise to czesto fizyczna, monumentalna $ciana hatasu, odcinajaca potok
mysli 1 wyzwalajaca efekt zatrzymania czasu, stawiajgca nas przez swa fizycz-
no$¢ w nieustajgcym teraz.

Czas pozostaje w duzej mierze zagadka, dlatego mozna pokusi¢ si¢
o rozroznienie w kontek$cie audiowizualnosci dwoch przeciwstawnych rodza-
jow czasu terazniejszego. Jeden z nich to ,,fragmentaryczne teraz” srodkow ma-
sowe] komunikacji medialnej; odpowiednik dzikiej, nie§wiadome;j, nieskrepo-
wanej, p¢dzacej na ztamanie karku wolnosci. Jego przeciwnoscia jest ,teraz
zdefragmentowane” ujednolicone, zblizajace si¢ do transgresyjnego nieustajg-
cego teraz ,.czasu sakralnego”. Swiadomie pojmowana wolno$é¢ wiaze sic ze
wzmozong uwagg i odpowiedzialnoscig. Koncentracja nierozproszonego, jak
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najbardziej obecnego umystu, realizowang w praktyce improwizacji i ekspery-
mentu, tak bliskich zjawisku noise'u. Improwizacji i eksperymentu jako drapa-
nia powierzchni mozliwych mikro-§wiatow, obserwacji ich zmian, wzajemnych
relacji i konfiguracji. Improwizacja zawiera w sobie element ryzyka kompletne;j
porazki, zwlaszcza natury estetycznej i poznawczej, ajednocze$nie stanowi
obietnice Nowego, wykraczajgcego poza codzienne do§wiadczenia.

W ,sfragmentowanym teraz” potrzebujemy zdolno$ci szybkiej i umiejgtne;j
nawigacji. Do masowej $wiadomosci zaczyna przesgczac si¢ przeswiadczenie
o jednoczesnej egzystencji w wielu rownoleglych wszechswiatach. Dzisiejsza
infosfera przypomina jednak stodkie bagno, zdeformowang postaé silva rerum.
Ustalenie rzetelno$ci informacji graniczy niemalze z cudem. Nasze rzeczywi-
stosci konstruowane sa w znacznej mierze przez zapozyczone narracje. Zaczy-
namy zdawac sobie sprawe¢ z konieczno$ci edukacji do zadan, ktore jeszcze nie
istnieja, za pomocg wiedzy, ktorej jeszcze nie mamy.

Z jakiego zatem wzgledu uwazam zjawiska noise’u i improwizacji za
istotne? Podejrzewam, ze stanowia jedne z lepszych narzedzi walki o kreatyw-
no$¢ 1 wyobrazni¢ w Swiecie gotowych rozwigzan i ukrytej reklamy. Umozli-
wiaja nam trening natychmiastowych i swiadomych reakcji na nowo zaistniate
sytuacje, znajdowania unikalnych rozwigzan i korespondencji mi¢dzy dziedzi-
nami wiedzy a ptaszczyznami w sfragmentowanym $swiecie.

NOISE - MEDIUM OF A MULTIVERSE

Summary: The article introduces improvised noise as a contemporary art medium
and a reaction to consumerism driven culture as well as a tool for creativity trig-
gering and imagination expanding
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